Spielregeln des Gastro-Cups 2019/20

1. Anmeldung:

Das Nenngeld betragt pro Team 60 €.

Das Nenngeld fir jede/n Spieler/in betragt 5 €.

Das gesamte Nenngeld, wird unter allen Mannschaften in Form von Preisgeld
oder Warenkorben ausgespielt.

Nachnennungen sind bis 31.12.2019 mdglich.

Jedes Team bezahlt 50 € Kaution. Bei Nichtantreten einer Mannschaft werden
davon jedes Mal 25 € abgezogen. Beim dritten nicht angetretenen Spiel wird die

Mannschaft aus dem Bewerb ausgeschlossen.

2. Spielgerate:
Es gibt keine Markenpflicht bei den Dartautomaten. Wichtig ist, dass alle
teilnehmenden Teams einen Dartautomaten in ihrer Spielstatte haben, welcher
folgende Punkte erfillt:

» Doppel- und Tripplefelder miissen 2 Loch breit sein

* Innen- und AuRenbull

Der Minzeinwurf wird vom Heimteam tGbernommen

3. Spieltermine:
Der offizielle Spieltermin ist automatisch der Freitag (wie im Spielplan
angegeben), mit Beginn um 19 30 Uhr, um Missverstandnisse zu vermeiden.

Verschieben eines Spieles kann nur in beiderseitige =~ m Einverstéandnis der
Mannschaften erfolgen. Spiele durfen nur vorgezogen oder am selben
Wochenende des eigentlichen Termins ausgetragen wer  den. Der
Spielbericht muss bis spatestens den darauffolgende n Montag abgegeben
werden. Sollte nur eine Mannschaft nicht zeithaben wird das Spiel mit 12:0

fur die andere Mannschaft gewertet!



Wenn ein Team unentschuldigt 30 Minuten nach Spieltermin nicht zum Spiel
erscheint, wird das Spiel mit 3 Punkten und Satzergebnis 12:0 fir das
angetretene Team entschieden. (Ausgenommen sind Unfall, Autopannen, usw.)
Tritt ein Team nur mit 3 Spieler/innen an, so kann es darauf bestehen, seine 6
Spiele auszutragen und so noch ein Unentschieden zu erkdmpfen.

Sollte eine Mannschaft wahrend der Meisterschaft aufhéren, werden alle

gespielte Spiele und Einzelwertung auf null gestellt!

4. Spielmodus und Ablauf eines Meisterschaftsspiels
 Team - 501 Master Out — 15 Runden

» Spielleiter ist der Teamfuhrer des Heimteams
* Gespielt wird laut Gastro-Cup Spielbericht 17/18

Vor Spielbeginn missen von beiden Teamfuhrern die Spieler/innen im Spielbericht
genannt werden (Spieler/innen 1-4 und Ersatzspieler/innen).

Die Reihenfolge der Spieler/innen ist auf dem Spielbericht klar ersichtlich. Wenn
ein/e Spieler/in einen Satz ausmacht, wird dies mit einem ,x“ im freien Feld
gekennzeichnet.

Wurde die Option ,Master Out“ nicht gedriickt, muss dieser Satz neu ausgetragen
werden.

Alle Spiele missen genau nach Plan geschossen werden. Spieler/innen kénnen bis
zum ersten Durchgang nachgemeldet werden, im 2. Durchgang nicht mehr. Wenn
ein/e Spieler/in nicht gemeldet ist und trotzdem spielt wird das Spiel mit 12:0 fur die
andere Mannschaft gewertet. Neue Spieler/innen mussen auf dem Spielbericht vor
dem Spiel eingetragen werden.

Wenn nach einer Rundenbegrenzung von 15 Runden kein Team ausgemacht hat,
werden die Punkte der Spieler/innen addiert und das Team mit der niedrigeren
Punktzahl hat den Satz gewonnen. Bei Punktegleichstand muss der Satz durch
»=ausbullen* entschieden werden. Die/der Spieler/in welche/r der Mitte der Scheibe
am néchsten kommt, gewinnt flr das Team diesen Satz.

Ligaspieler durfen genannt werden, jedoch darfam S pielbericht nur der Name
eines Ligaspielers stehen.

Bei Punktegleichheit nach der letzten Runde entscheidet die Quote als

Ausgangstabelle fir das KO-Turnier.



5. Meisterschaftsabschluss

Finale

Als Abschluss und Entscheidung findet am Samstag 06. April 2019 im
Gasthaus Kurzweil ein KO-Turnier statt, bei dem der Erstplatzierte gegen den
Viertplatzierten und der Zweitplatzierte gegen den Drittplatzierten antritt.

Die Sieger spielen um den Meistertitel, die Verlierer um die Platze 3 und 4.
Beginn 15. Uhr mit anschlieBender Siegerehrung.

Die Tabellenplatze 5 — 10 mussen nur bei der Siegerehrung anwesend sein

Turnierleitung
Andreas Kurzweil, 0664/4129796
Faxnr. fur Spielbericht: 03151/2285

www.dsvgnas.com



